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	DESCRIPTIF DU COURS

	Objectif
	Le but de cette matière est de présenter et d’approfondir les notions concernant les différents systèmes de numération ainsi que la représentation de l’information qu’elle soit de type numérique ou caractère. Les bases de l’algèbre de Boole sont, eux aussi, abordés de façon approfondie.

	Type Unité Enseignement
	Fondamentale 

	Contenu succinct
	Chapitre 1 :
1. Introduction générale.
Chapitre 2 : Les systèmes de numération
1. Définition
1. Présentation des systèmes décimal, binaire, octal et hexadécimal.
1. Conversion entre ces différents systèmes.
1. Opérations de base dans le système binaire 
Chapitre 3 : La représentation de l’information
1. Le codage binaire :
1. Le codage binaire pur.
1. Le code binaire réfléchi (ou code DE GRAY)
1. Le code DCB (Décimal codé binaire)
1. Le code excède de trois.
1. Représentation des caractères : 
1. Code EBCDIC
1. Code ASCII
1. Code UTF.
1. Représentation des nombres :
1. Nombres entiers : 
1. Représentation non signée.
1. Représentation avec signe et valeur absolue.
1. Complément à 1 (ou Complément restreint)
1. Complément à 2 (ou Complément Vrai)
1. Les nombres fractionnaires :
1. Virgule fixe.
1. Virgule flottante (norme IEEE 754)
Chapitre 4 : L’algèbre de Boole binaire
1. Définition et axiomes de l’algèbre de Boole.
1. Théorèmes et propriétés de l’algèbre de Boole.
1. Les opérateurs de base 
1. Autres opérateurs logiques :
1. Circuits NAND et NOR
1. Ou exclusif.
1. Implication.
1. Représentation schématique.
1. Table de vérité.
1. Expressions et fonctions logiques.
1. Simplification d’une fonction logique :
1. Méthode algébrique.
1. Tableaux de Karnaugh.


	Crédits de la matière
	5

	Coefficient de la matière
	3

	Pondération Participation
	25%

	Pondération Assiduité
	25%

	Calcul Moyenne C.C
	Note de Test1 + Note de Test2 + Note Participation + Note Assiduité

	Compétences visées
	Approfondir les notions concernant les différents systèmes de numération ainsi que la représentation de. Approfondir les connaissances de l’algèbre de Boole.
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	LES ATTENTES

	Attendues des étudiants (Participation-implication)
	Maitriser les techniques de représentation de l’information et de l’algèbre de boole.
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